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Prof. Frederico Oioli de Campos

· Introdução

Ao iniciarmos o Visual Basic a tela se compõe exatamente como ilustra a figura abaixo:
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Podemos observar a janela ativa (New Project) as várias opções  para um novo projeto.  Neste curso iniciaremos um novo projeto sempre pela opção Standard, mas já a partir da segunda aula você poderá verificar uma lista de arquivos recentemente trabalhados (Recent) ou então abrir arquivos exemplos fornecidos junto com o VB selecionando Existing.


As janelas de Projeto (Project Explorer), Propriedades (Properties) e a caixa de ferramentas (Toolbox) estão vazias pois neste momento não existe nenhum projeto carregado, mas a figura seguinte mostra o ambiente pronto para receber as primeiras ações do programador.


Temos (na figura seguinte) a imagem da tela com as janelas mais úteis durante a programação. Como são em grande número, é conveniente ajustar a resoluções de vídeo para 800x600 pixels ou se preferir, reduzir a área visível das que julgar menos importante ou até fecha-las. Você pode configurar o seu ambiente de trabalho da maneira que melhor lhe servir.


O visual Basic é um software desenvolvido pela Microsoft( que por este motivo mantém o padrão de todos seus outros produtos, isto é, a forma das operações de abertura, gravação, fechamento etc. (e de seus respectivos ícones e barra de tarefas) são muito semelhantes.  Por outro lado, a forma de programação tem algumas particularidades em relação às antigas programações da era DOS. Como a grande maioria das linguagens for Windows a programação se divide em duas etapas: a programação visual e a programação de código. Particularmente o Visual Basic 5 permite ainda a criação de ferramentas, e arquivos de sistema (como os .dll) e apesar de são se enquadrarem no objeto deste curso, posteriormente serão comentados com mais detalhes.


A grande corrida atrás do Visual Basic, tem como explicação a enorme facilidade propiciada pela linguagem (que é praticamente o antigo BASIC inclusive na sintaxe) aliada a todos os recursos  da interface gráficas Windows(, e a simplicidade de operação com banco de dados.
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Nosso primeiro programa não tem utilidade alguma a não ser o estudo das particularidade de todas as ferramentas disponíveis no modo Standard exceto o data control que será objeto de estudo do segundo programa.

A programação Visual

A programação visual tem como base o Form (Formulário), que é o “fundo” ou base da janela que imaginamos para o nosso programa. Sobre ele colocamos uma a uma as ferramentas desejadas já imaginando a funcionalidade para o usuário final do programa. Usando a caixa de propriedades alteramos seus valores sempre que possível nesta fase da programação pois é muito fácil. Quase todas as propriedades poderão ser alteradas durante a execução do programa mas veremos isso na Programação de Código  pois agora temos que analisar cada uma das ferramentas:


Command Button

O Botão de comando é uma das ferramentas mais usadas para o disparo de rotinas em geral. Ele pode ter palavras ou figura em sua face superior.

Text Box

A caixa de texto é a ferramenta mais usada para a entrada de dados escritos. Ela pode ser dimensionada para apenas uma linha ou para textos de até 32 KB.


Label
O rótulo é usado normalmente para indicar ao operador que informação ele deve digitar dento de um Text Box ou outra ferramenta qualquer.

Image 

A imagem é usada para exibir figuras no formulário. Pode e conseguir efeitos de animação com esta ferramenta trocando sucessivamente seu conteúdo mas não se pode modificar o desenho que ela contém .

Picture

A figura também é usada para exibir imagens, mas com ela podemos modificar o desenho e até colocarmos controles dentro dela. Por ter esses recursos é uma ferramenta mais complexa e só deve ser usada quando for absolutamente necessário.

Check Box

O quadradinho de seleção é muito conveniente para opções binárias, isto é, opções que exigem respostas do tipo Sim ou Não.


Option Button

Os botões de opção, ao contrário do check box permitem a escolha entre várias opções mas só uma será a verdadeira. Num formulário que existam vários grupos de botões de opção você terá que agrupa-los em frames, para que não interfiram um sobre os outros.



Frame

Os quadros são muito importantes para alojar os botões de opção mas também podem ser usados para organizar esteticamente operações de mesmo tipo.



HScroll Bar e VScroll Bar


As barras de rolagem horizontal e vertical são usadas para ajustes em que se necessita visualizar os valores iniciais, finais e o ponto onde se está. Dificilmente usamos estas ferramentas pois nos locais onde elas se fazem necessárias (caixas de texto, listas etc.) elas aparece automaticamente.


List Box
As listas são muito importantes para que o usuário possa selecionar um ou mais itens de uma coleção.


Combo Box

Esta ferramenta, combo, é uma combinação da caixa de texto com a lista. Pode ser configurada de três maneiras diferentes, mas em geral é usada para exibir na caixa de texto o item escolhido da lista.



File List Box


É muito parecida com a lista, mas mostra automaticamente os arquivos contidos no diretório indicado na sua propriedade path.


Directory List Box

Esta ferramenta permite a exibição da estrutura de diretórios a partir do diretório indicado na sua propriedade path.


Drive List Box


A caixa de drivers permite a seleção entre todos os dispositivos do tipo driver disponíveis no computador onde foi instalado o programa.



Timer


O timer é usado para marcar tempos, em geral na ordem de milisegundos ou mesmo valores maiores na ordem de minutos.


Line

A única função do line é a de facilitar ao programador o desenho de linhas em seu formulário.


Shape


A mesma coisa que o line, porém com retângulos e elipses.


Vamos iniciar a programação visual do nosso primeiro programa. Primeiro maximize a janela de base de projetos e depois acione o botão de exibição de formulário selecionado na janela Project Explorer.  Agora desenhe um label , dois textbox e dois command button.. A aparência da janela deve estar muito próxima a da figura abaixo:
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A figura mostra que o objeto selecionado atualmente é o text2 e este é seu nome default. A caixa de propriedades, então, mostra as propriedades desta ferramenta.  Vamos então trocar o valor de algumas propriedades dos objetos colocados, começando pelo Label1. Para seleciona-lo de um clique com o mouse sobre ele ou selecione pelo combo logo abaixo do título da janela Properties. Os novos valores são:

Label1


Name = lblRótulo


Caption = Digite aqui uma palavra:

Text1


Name = txtPalavraDigitada


Text = <apague todo texto>

Text2

Name = txtTextoExibido


Text = <apague todo texto>

Command1

Name = cmdApagar


Caption = &Apagar

Command2

Name = cmdExecutar


Caption = &Executar


O formulário do nosso programa deve ter ficado com a seguinte aparência:
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Terminada a programação visual, vamos para a programação de código. Para exibir a janela de código você deve acionar o botão correspondente na janela Project Explorer ou dar um duplo clique no objeto que deseja editar código. Normalmente a janela de edição de código não é o suficientemente larga para exibir todo o texto digitado. Você pode ajustar as barras de rolagem para uma melhor visualização ou alargar a janela. Na figura abaixo temos o código digitado numa janela com largura aumentada.
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Private Sub cmdApagar_Click(]

txtPalavraDigitada.Texe = "
txtTextoExibida.Text = ""

End sub

Private Sub cmdExecutar_Click(]

txtTextoExibido.Text = "Wocé digitou <" + txtPalavraDigitada.Text + ">7

End sub






Use o combos selecionadores de objeto e de procedimento para selecionar o objeto e o procedimento que receberão o código. Copie o código como ilustra a figura e depois pressione F5 para rodar o programa. A janela exibida é ilustrada a seguir. O funcionamento do programa é muito simples:

- Digite uma palavra no textbox indicado. (Visual Basic, por exemplo)

- Acione com o mouse o botão Executar (ou pressione Alt+E)

- O segundo textbox deve exibir “Você digitou <Visual Basic>“ se você realmente digitou as palavras Visual Basic caso contrário a mensagem exibida será “Você digitou <as palavras que você ditou>


Para parar o programa, acione com o mouse o botão com um “X” no canto superior direito do formulário, ou pressione Alt+F4 ou selecione o ícone de parada na barra de ferramentas do Visual Basic ou ainda END no menu RUN do Visual Basic.




Apesar do Visual Basic ter inúmeras maneiras de interromper o funcionamento de um programa, é usual colocarmos uma tecla específica para terminar. Volte, então ao modo de programação visual, acrescente mais um command button e troque as suas propriedades conforme o indicado abaixo:

Command1

Name = cmdTerminar

Caption = &Terminar


Para digitar o código para este botão, dê um clique duplo sobre ele. A caixa de edição de código abrirá automaticamente no procedimento Private Sub cmdTerminar_Click e você deve digitar apenas o comando de encerramento do Visual Basic que é End.


Rode o programa novamente (pressionando F5) e verifique.


Vamos agora construir exemplos de funcionamentos de todos os controles do modo standard. Volte ao modo de programação visual e tente compor uma janela como o ilustrado logo as seguir.


Você tem que tomar alguns cuidados:

1. Coloque sempre primeiro os frames para depois colocar os objetos que estão me seu interior.

2. Não use editar/colar (ou Ctrl+C/Ctrl+V). Este procedimento pode criar controles na forma de matriz e isso é assunto para outra fase da aprendizagem.

3. Ao colocar os option buttons dentro nos frames verifique se o seu tamanho não é maior que o tamanho do frame. Caso isso aconteça teremos falhas nas bordas dos frames. Observe também que a mensagem option1, option2 etc. aparecem automaticamente neste controle, basta que você os dê largura suficiente.

4. O mesmo dito acima se aplica aos check boxes.

5. Para ajustar o tamanho do formulário, dê um clique sobre ele e movimente seus gerenciadores de controle.

6. Para ajustar o tamanho de um objeto, repita o mesmo procedimento acima, clicando obviamente no objeto desejado.

7. Para apagar um objeto, selecione-o, dando um clique sobre ele com o mouse e depois pressione a tecla Delete do teclado.

8. Se acidentalmente você der um duplo clique sobre um objeto, aparecerá a caixa de edição de código. Não se alarme! Acione o botão de exibição de formulário na janela Project Explorer e ele reaparecerá.


Rode o programa Pressionando F5 e observe que os controles parecem estar funcionando mas os únicos que executam tarefas são aquele em que editamos códigos (Apagar, Executar e Terminar). Apesar disto, os options buttons funcionam dinamicamente, isto é, a bolinha preta dos botões de opção se deslocam automaticamente para os outros, quando selecionados dentro de um mesmo frame. Os check boxes marcam e desmarcam a cada clique do mouse. Os command buttons fazem seu movimento característico mas nada acontece.  Pare o programa, acionando o botão Terminar com o mouse e altere as propriedades conforme o indicado:



Form1


Name = frmPrimeiroPrograma


Caption = Primeiro Programa - Curso VB

Label1


Name = lblRelógio


Alignement = 1 - Right


AutoSize = True


Font/Size = 24


ForeColor = ‘Vermelho’

Timer1

Name = tmrRelógio


Interval = 1000     Obs. 1000 milissegundos = 1 segundo


A janela deverá ficar muito parecida com a próxima figura. O próximo passo é digitar o código das rotinas. Para isso você de acionar com o mouse o botão de exibição de caixa de código existente na janela Project Explorer e digitar o código conforme o ilustrado na próxima figura de caixa de código. É muito importante desde agora que você entenda sempre o que cada rotina faz. A rotina Sub tmrRelógio ( ) será disparada toda vez que a ferramenta timer contar 1000 milisegundos, ou seja, um segundo. Analisando esta rotina vemos que toda vez que ela é executada, a propriedade Caption do lblRelógio é trocada pelo valor contido em Time. Time é uma função do Visual Basic que contém a hora do seu sistema o que nos leva a concluir que acabamos de fazer um relógio.






Pressione F5 e veja o relógio funcionado.




Continuando nosso primeiro programa, troque as propriedades das ferramentas conforme o indicado abaixo:

Option1

Name = optImage


Caption = Image


Value = True

Option2

Name = optPicture


Caption = Picture

Option3

Name = optAmbas


Caption = Ambas

Check1

Name = chkImage


Caption = Image

Check2

Name = chkPicture


Caption = Picture

Frame1

Name = fra


Caption = Exibir

Image1

Name = img


Picture = bolhas.bmp

Picture1

Name = pic


Picture = egito.bmp


Visible = False


A tela deve estar muito parecida com o ilustrado abaixo:




O objetivo desta parte é controlar a visualização das ferramentas Image e Picture usando para isso as ferramentas Option Button e Check Box. Copie os códigos como ilustrado abaixo e experimente rodar o programa:




Acrescente agora o código relativo aos Check Boxes e rode o programa novamente.




Se você prestar atenção perceberá que o fato de estarmos controlando a exibição do Image e do Picture com dois tipos de controle que usam lógicas diferentes, em determinadas situações teremos indicações errôneas. Exemplo:


Com o programa rodando



- Tire a marca de check dos dois Check Boxes ( Image e Picture )



- Selecione o Option Button Ambas


O que vemos é a que ambas figuras estão visíveis mas os Check Boxes estão indicando que estão invisíveis. Isso ocorre porque não faz sentido fazer este tipo de controle: ou usamos os Option Buttons ou os Check Boxes. Mas como se trata de um exemplo didático vale apenas faze-lo apenas para verificar que realmente tudo fica incoerente. Porém, como lição de casa, tente contornar o problema fazendo as rotinas dos Option Buttons controlar também os Check Boxes e vice-versa (acrescente linhas nas rotinas envolvidas, de tal forma que a propriedade Value desses controles também sejam alteradas conforme escolhemos novas opções)


Prosseguindo, vamos agora analisar o funcionamento dos Scroll Bars. Pare o programa e altera as propriedades dos seguintes controles e adicione os códigos nas respectivas rotinas, conforme o indicado:


HScroll1

Name = hsc


Max = 7000


SmallChange = 60

VScroll1

Name = vsc


Max = 6000


SmallChange = 60


Rode o programa e verifique que ao acionar as barras de rolagem o controle Image é movimentado na tela.


Continuando, vamos trabalhar com o controle List Box. Inicialmente este controle está vazio, ou seja não há nenhum item listado em seu interior. Usaremos uma rotina a parte para carrega-lo. Nesta altura da programação você já deve ter percebido que o Visual BASIC já tem prontas as rotinas relativas a todos eventos e você sempre as usou selecionado primeiro o objeto, no combo de objetos da caixa de código e depois o procedimento na combo de procedimento. Porém agora vamos acrescentar uma rotina que não vem com o Visual Basic e ela terá a função de carregar o List Box. Primeiro troque as propriedades indicadas e depois siga atenciosamente os passos para a criação de um novo procedimento:

Label2

Name = lblItem


AutoSize = True

List1

Name = lst


Ative o comando Add Procedure do menu Tools do Visual BASIC. A seguinte janela será exibida:




Preencha o campo Name com Carrega_lst que será o nome da nossa rotina e acione o botão OK. Nesse instante na caixa de código surge o espaço reservado para a nossa rotina. Copie então o código indicado ou altere os valores conforme a sua vontade:




Obs.


Os comandos With lst e End With permitem que economizemos a digitação repetitiva de lst.


Rode o programa e verifique que ao acionar um item da lista ele aparece no lblItem. Pare o programa e altere a propriedade Sorted do lst para True e verifique que os dados exibidos em lst aparecem classificados em ordem alfabética.


A próxima ferramenta a ser estudada é o Combo. Para carregar o combo, repita os mesmos passos usados para carregar o List Box, ou seja:

· Altere a propriedade Name de Combo1 para cmb;

· Crie um novo procedimento ativando o comando Add Procedure do menu Tools do Visual BASIC e preencha a caixa de diálogos com o nome Carrega_cmb;

· Copie o código da rotina conforme ilustra a figura seguinte e

· Acrescente, na rotina Sub Form_Load () o nome da nova rotina (Carrega_cmb), para  que ela seja executada quando o formulário for carregado na memória.


Agora é só rodar o programa e verificar o funcionamento do Combo. 


        


Três pontos importantes não foram analisados nos controle List Box e Combo Box: as propriedades Sorted, List e Item Data. A propriedades Sorted faz com que alista de dados carregados seja ordenada alfabeticamente. Para testar, pare o programa, altere o valor desta propriedade em uma ou nos dois controles e rode o programa novamente.


A propriedade List, permite ao programador carregar as listas (do List Box e do Combo Box) em Design Time, ou seja, durante a programação simplesmente digitando os valores na caixa de propriedade. Esses valores digitados são inseridos durante a carga do formulário e antes da execução da rotina Sub Form_Load(). Veja que no exemplo anterior temos os itens “Este é o primeiro dado” e “Este é o segundo” que foram carregados em Design Time aparecem antes dos dados carregados pela rotina Carrega_cmb.  Obviamente neste caso a propriedade Sorted = False, pois caso contrario teríamos uma ordenação alfabética e esses itens ocupariam uma posição de dependeria dos outros dados.


A propriedade ItemData permite a associação de um número ao item e se os itens forem ordenados alfabeticamente, esses números acompanhas os seus itens. Isso é muito importante na utilização de Combos ou Lists ordenados. Maiores detalhes serão analisados posteriormente.


Estudaremos agora o funcionamento básico das ferramentas de acesso a disco: DriveListBox, DirListBox e FileListBox.. Para isso, troque os nomes das ferramentas para drv, dir e flb, respectivamente e copie a as seguintes linhas de código nos locais correspondentes da caixa de edição de código:




Rode o programa e analise o funcionamento dessas ferramentas. É importante observar que raramente usamos essas ferramentas pois o Visual BASIC Entreprise contém uma ferramenta específica para operações simples com arquivos como abertura e salvamento de arquivos. Ela será estudada no programa Agenda.


Finalmente chegamos a última parte deste programa. Altere as seguintes propriedades:

Command1

Name = cmdEspessura


Caption = E&spessura

Command2

Name = cmdCor


Caption = C&or

Line1

Name = lin

Shape1

Name = shp


FillStyle = 0 - Solid


Copie, então as sguintes linhas de código e rode o programa para experimentar.

[image: image7.png]Private

shp.

End Sub

Sub emdCor_Click()

FillColor = RGB(Rnd * 255, Rnd ¥ 255,

Rud * 255

Private

Lin.

End Sub

S cndEspessura_Click(]

Borderwidth

Lin.Borderwidth + 1





A função Rnd gera um número aleatorio  0 ( X <1, do tipo real de simples precisão. Se multiplicarmos este valor por 255 teremos um valor aleatório  0 ( X < 255. Portanto a cada toque no botão de comando Cor, teremos uma cor aleatória exibida.


Já o botão Espessura aumenta em uma unidade a espessura da linha desenhada.
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· Agenda

Este programa vai introduzir o uso de Banco de Dados. Usaremos o formato padrão do Access 7.0 e a ferramenta Data Control para vincula-lo aos controles do programa. Inicie um novo programa no modo Standard e monte o formulário conforme ilustra a figura abaixo:
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Troque as propriedades dos objetos conforme o indicado abaixo:

Form1


Name = frmAgenda


BorderStyle = 1 - Fixed Single


Caption = Agenda - Curso VB


StartupPosition = 2 - Center Screen

Label1


Name = lblRótulo


AutoSize = True


BackStyle = 0 - Transparente


Caption = Nome:

Text1

Name = txtNome


MaxLenght = 30


Text = <apague todo texto>


Label2


Name = lblRótulo




AutoSize = True


BackStyle = 0 - Transparente


Caption = Nome:

Text2

Name = txtTelefone


MaxLenght = 20


Text = <apague todo texto>

Command1

Name = cmdNovo_Cancelar


Caption = &Novo

Command2

Name = cmdApagar


Caption = &Apagar

Command3

Name = cmdSair


Caption = &Sair


Rode o programa, pressionando F5 e verifique se está semelhante à figura abaixo e depois interrompa o seu funcionamento e salve o projeto ativando o ícone de disquete na barra de ferramentas ou selecionando Save Project no menu File. O nome sugerido para o arquivo que conterá o formulário será frmAgenda.frm. Aceite-o. O nome sugerido para o projeto será Project1.vbp. Troque-o por Agenda. A extensão vbp será colocada automaticamente. A janela Project Explorer deve ficar exatamente como mostra a figura:


                 


Antes de passarmos para a programação do código do programa, vamos criar um banco de dados e carrega-lo com algumas informações para teste. Selecione Visual Data Manager... no menu Add_Ins da barra de menus do Visual Basic. Neste instante será aberto um aplicativo (VisData) que permitirá a criação de um banco de dados. A partir do menu File deste aplicativo, selecione os seguintes itens:

Microsoft Access\Version 7.0 MDB ...

Uma caixa de diálogo de abertura de arquivo será exibida e você deve escolher a unidade, o diretório e ainda dar um nome para o arquivo a ser criado (dê o nome Agenda). Se tudo correu bem, a janela exibida deve ficar exatamente como o desenho abaixo, exceto o “caminho” do arquivo.




Acionando o botão direito do mouse, tomando o cuidado de deixar seu ponteiro sobre a janela Database Window e em seguida selecionando New Table no PopUpMenu exibido, você estará pedindo a criação de uma tabela para o seu banco de dados. Procedendo assim, será exibida a janela de tabelas e você deve primeiro digitar o nome que deve ser Cadastro e em seguida ativar o botão Add Field. Preencha os dados do campo como o ilustrado:




Acione o botão OK e preencha a caixa novamente com os dados abaixo:




Pressione Ok novamente e depois Close. Agora estamos de volta na janela de criação de tabelas e você deve ativar o botão Build Table para que a tabela seja finalmente criada.


Estamos, então devolta a janela inicial do VisData e podemos observar a modificação na janela Database Window  que já apresenta uma tabela estruturada. Manipulando convenientemente os controles da “árvore” exibida nesta janela, a estrutura do banco de dados pode ser verificada em seus detalhes. De maneira resumida temos:

· As propriedades do banco de dados, que não foram alteradas e então estão com seus valores defaults;

· Uma tabela chamada cadastro;

· Dois campos da tabela Cadastro com os nomes Nome e Telefone

· Os índices da tabela Cadastro que não foram adicionados e portanto não existem;

· As propriedades da tabela Cadastro que não foram alteradas e estão com seu valores defaults.




Para carregar dados no banco, pressione o botão direito do mouse com o seu ponteiro sobre a tabela Cadastro da janela Database Window e selecione Open no menu exibido. Preencha os dados conforme indicado ou a seu gosto:




Acione Update e responda afirmativamente a janela de confirmação de salvamento de dados:




Agora acione New Record e repita os mesmos passos para adicionar quantos dados quiser e quando terminar acione Close. Agora que as informações já estão no banco vamos retornar à programação no Visual Basic. Feche o aplicativo VisData acionando o comando Exit do menu File.


Altere as propriedades do controle Data1 como o listado abaixo:

Data1


Name = dtcCadastro


DatabaseName = <selecione o banco na caixa de diálogos exibida quando você acionar o pequeno 


botão com três pontos existente nesta linha da caixa de propriedades.>


Caption = Procura Manual


RecordSource = <selecione no combo existente nesta linha da caixa de propriedades o nome da tabela 

que deve ser Cadastro.>

txtNome


DataSource = <selecione no combo o nome da tabela que deve ser dtcCadastro.>


DataFields = <selecione no combo o nome do campo que deve ser Nome.>

txtTelefone


DataSource = <selecione no combo o nome da tabela que deve ser dtcCadastro.>


DataFields = <selecione no combo o nome do campo que deve ser Telefone.>


Essas trocas de propriedades ligaram o dtcCadastro ao banco de dados que você acabou de criar e especificamente à tabela Cadastro. Além disso ligaram também os txtNome e txtTelefone ao dtcCadastro, mais precisamente aos campos Nome e Telefone, respectivamente. Agora você vai sentir a grande força do Visual Basic, pois apesar de não termos digitado nenhuma linha de código, o nosso programa já está vinculado ao banco e qualquer alteração feita através das caixas de texto txtNome e txtTelefone serão automaticamente gravadas no banco. Rode o programa e faça testes acionando as setas do dtcCadastro e alterando os dados que foram digitados no momento da criação do banco.




Perceba que a comunicação com o arquivo em disco que contém o banco de dados ( Agenda.mdb)  é direta e qualquer alteração nos dados armazenados usando o teclado, é alterada permanentemente em disco até que você a altere novamente. Este fato pode ocasionar error acidentais irrecuperáveis, mas o controle Data do Visual Basic gera um evento que aciona a rotina nomedocontrole_Validate( Action as Integer, Save as Boolean) antes que um Recordset venha ser o Recordset corrente qualquer que seja a situação. E para facilitar ainda traz constantes com nomes sugestivos para seus valores:

Valores para o Action
Constante



Valor 
Ação pedida

vbDataActionCancel


0
Cancela a operação e sai da rotina.

vbDataActionMoveFirst

1
Movimentação para o primeiro.

vbDataActionMovePrevious

2
Movimentação para o anterior.

vbDataActionMoveNext

3
Movimentação para o próximo.

vbDataActionMoveLast

4
Movimentação para o último.

vbDataActionAddNew


5
Adicionar um novo Record.

vbDataActionUpdate


6
Atualização do Record.

vbDataActionDelete


7
Apagar.

vbDataActionFind


8
Procurar.

vbDataActionBookmark

9
Foi ‘setada’ uma marca.

vbDataActionClose


10
O arquivo foi fechado.

vbDataActionUnload


11
O formulário foi descarregado.


Quando qualquer um dos eventos listados acima ocorrer por ação do operador do programa ou do próprio programa a rotina Validate é acionada e a variável Action já vem carregada com o valor correspondente ao evento ocorrido. A variável Save sempre virá com o valor True, mas o operador pode mudar este valor para False se assim o interessar. O efeito será:

Valores para o Save
Constante
Efeito

True

As alterações são salvas em arquivo

False

As alterações não são desprezadas


Para iniciar vamos programar as rotinas que alertarão o operador sobre a troca de informações e permite que ele opte pela alteração ou não dos dados e também a rotina do botão cmdSair:

Private Sub cmdSair_Click()

    End

End Sub

Private Sub dtcCadastro_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

    Dim msg As String, r As Integer

    If VerificaMudanças = True Then

        msg = "Os dados atuais foram alterados!" + nl + nl + "Deseja grava-los?"

        r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNoCancel)

        Select Case r

            Case vbNo

                Save = False

            Case vbCancel

                Action = vbDataActionCancel

        End Select

    End If

End Sub

Logo no início da rotina temos um If verificando o valor de VerificaMudanças. VerificaMudanças é uma Função criada especialmente para verificar se houve mudanças nos valores dos controles (txtNome e txtTelefone) em relação ao que está armazenado no arquivo.Retornará o valor True se houve mudança, caso contrário retornará o valor False. Esta Função está baseada na propriedade DataChanged dos Recordsets. Para digitar o código, selecione New Procedure ... no menu Tools exatamente como fez para criar uma nova rotina no programa anterior, porém selecione agora o tipo Function. Veja a figura:


     

Public Function VerificaMudanças() As Integer

    If txtNome.DataChanged = True Or txtTelefone.DataChanged = True Then

        VerificaMudanças = True

    Else

        VerificaMudanças = False

    End If

End Function   


Rode o programa e verifique que se você alterar um dado e tentar movimentar, em qualquer sentido, os dados usando o dtcCadastro, uma caixa de diálogo será exibida com as opções Sim, Não e Cancelar. Teste as três opções e não prossiga se não entender ou tiver alguma dúvida.


Prosseguindo, temos a rotina do botão cmdApagar e esta nova função do nosso programa exige mudança radicais no código da Sub dtcCadastro_Validade. Escreva o novo código e faça as alterações necessárias:

Private Sub cmdApagar_Click()

    dtcCadastro.Recordset.Delete

End Sub


Private Sub dtcCadastro_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

    Dim msg As String, r As Integer, nal As String

    nl = Chr$(10) + Chr$(13)

    Select Case Action

        Case vbDataActionDelete

            msg = "Deseja apagar o registro de:" + nl + nl + txtNome.Text + "?"

            r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNo)

            If r = vbNo Then Action = vbDataActionCancel

        Case Else

            If VerificaMudanças = True Then

                msg = "Os dados atuais foram alterados!" + nl + nl + "Deseja grava-los?"

                r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNoCancel)

                Select Case r

                    Case vbNo

                        Save = False

                    Case vbCancel

                        Action = vbDataActionCancel

                End Select

            End If

    End Select

End Sub

A ação Delete terá um tratamento diferenciado da outras pois exibirá uma caixa de diálogo com opção de confirmação. Temos aí um problema de visualização: quando apagamos um registro de uma tabela, usando o Data (dtcCadastro), o registro é apagado mas continua sendo exibido nos controles mas você movimentar os registros em qualquer direção ele desaparece e não volta mais. Rode o programa para verificar este fato e depois acrescente o seguinte código para solucionar este problema:

Private Sub cmdApagar_Click()

    dtcCadastro.Recordset.Delete

    If Apagou = False Then Exit Sub

    If Not dtcCadastro.Recordset.EOF Then

        dtcCadastro.Recordset.MoveNext

    ElseIf Not dtcCadastro.Recordset.BOF Then

        dtcCadastro.Recordset.MovePrevious

    Else

        dtcCadastro.Refresh

    End If

End Sub


Existe, já no início deste novo código para o botão Apagar, um teste (If Apagou = True Then) de uma variável que chamaremos de Geral. Variáveis gerais são aquelas que mantém o seu valor em qualquer parte do código do formulário em que foi declarada. Estes tipos variáveis devem ser declarados na área de Declarações Gerais da caixa de código ( selecione Declarations no combo de objeto e General no combo de procedimentos ) conforme o indicado abaixo:

Dim Apagou As Boolean

 A variável Apagou indicará se o registro foi realmente apagado ou se o operador cancelou a operação. É preciso, portanto alterar também o código para a ação Delete na Sub dtcCadastro_Validade. Temos logo abaixo, ilustrada apenas a parte do código que foi alterada. O restante não deve ser mexido.

Select Case Action

        Case vbDataActionDelete

            msg = "Deseja apagar o registro de:" + nl + nl + txtNome.Text + "?"

            r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNo)

            If r = vbNo Then

                Action = vbDataActionCancel

                Apagou = False

            Else

                Apagou = True

            End If

        Case Else

            If VerificaMudanças = Tr.......


Rode o programa novamente e veja se está tudo Ok e principalmente seja sincero consigo mesmo e veja se está entendendo.


Ao programar o botão cmdNovo_Cancelar_Click(), percebi o esquecimento do botão Gravar, que será usado para a gravação de um novo registro. Peça a exibição do formulário em primeiro plano, acionado o ícone correspondente na janela Project Explorer, acrescente um botão de comando e altere as suas propriedades conforme o indicado abaixo:

Command1

Name = cmdGravar


Caption = &Gravar


Enabled = False

Obs.     O fato de trocarmos o nome do antigo Command1 (atual cmdNovo_Canclear), fez com 
que o novo botão assumisse o nome Command1.




Agora copie as seguintes rotinas:

Private Sub cmdNovo_Cancelar_Click()

    If cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo" Then

        cmdGravar.Enabled = True

        cmdApagar.Enabled = False

        cmdSair.Enabled = False

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Cancelar"

        Marca = dtcCadastro.Recordset.Bookmark

        dtcCadastro.Recordset.AddNew

    Else

        cmdGravar.Enabled = False

        cmdApagar.Enabled = True

        cmdSair.Enabled = True

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

        dtcCadastro.Recordset.CancelUpdate

        dtcCadastro.Recordset.Bookmark = Marca

    End If

End Sub
Private Sub cmdGravar_Click()

    Dim Atual As String

    Atual = txtNome.Text

    dtcCadastro.Recordset.Update

    dtcCadastro.Recordset.FindFirst "Nome = '" + Atual + "'"

    cmdGravar.Enabled = False

    cmdApagar.Enabled = True

    cmdSair.Enabled = True

    cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

End Sub


Veja que o código do botão cmdNovo_Cancelar executa umas operações quando em seu Caption tivermos o valor &Novo, ou seja, quando o operador acionou o botão e nele estava escrito Novo. Caso contrário, o operador teria acionado o mesmo botão porém com a intenção de cancelar a operação de inclusão de um novo registro. A habilitação e desabilitação dos outros botões são para evitar mais erros. Exemplo: o operador pede um novo registro e durante a sua edição aciona o botão apagar. O Visual Basic acusa um erro e interrompe a execução pois não poderá apagar um registro que ainda não foi gravado. Temos ainda nessa rotina a carga de uma variável chamada Marca, quando for pedido um novo registro e a utilização do seu valor quando for pedido o cancelamento da operação. Como entre a carga e utilização deste valor outros procedimentos serão executados, temos que definir esta variável como geral exatamente como foi feito com a variável Apagou. Altere a linha na seção de declarações gerais como ilustrado a segui:

Dim Apagou As Boolean, Marca As String


Como não poderia deixar de ser, temos também alterações na rotina Sub tdcCadastro_Validate. Abaixo está somente o trecho que recebeu alteração. A outras linhas não mostradas permaneceram inalteradas:

Private Sub dtcCadastro_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

    Dim msg As String, r As Integer, nal As String

    nl = Chr$(10) + Chr$(13)

    Select Case Action

        Case vbDataActionAddNew

            If VerificaMudanças = True Then

                msg = "Os dados atuais foram alterados!" + nl + nl + "Deseja grava-los?"

                r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNoCancel)

                Select Case r

                    Case vbNo

                        Save = False

                    Case vbCancel

                        Action = vbDataActionCancel

                        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

                        cmdGravar.Enabled = False

                End Select

            End If

        Case vbDataActionUpdate

            cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

            cmdGravar.Enabled = False

        Case vbDataActionDelete

            msg = "Deseja apagar .....


Rode novamente o programa e teste as novas funções. É importante você esclarecer todas as dúvidas antes de prosseguir.


O programa já está quase pronto, mas ainda temos problemas: quando você faz uma alteração num registro, como a troca de um z por um s, no nome de uma pessoa, você não terá a como pedir para gravar esta alteração e terá que movimentar os registros em alguma direção para provocar o aparecimento da caixa de diálogos que pergunta se você deseja alterar as informações. Funciona, mas não é nada elegante. Vamos fazer algumas mudanças. As rotinas txtNome_Change() e Sub txtTelefone_Change()que são disparada cada vez que houver uma troca no valor da propriedade Text de seus respectivos controle recebem o código abaixo:

Private Sub txtNome_Change()

    If txtNome.DataChanged = True Then

        cmdGravar.Enabled = True

    End If

End Sub


Private Sub txtTelefone_Change()

    If txtTelefone.DataChanged = True Then

        cmdGravar.Enabled = True

    End If

End Sub

É necessária a verificação do valor da propriedade DataChanged pois caso contrário uma simples movimentação de Records ativaria o botão Gravar.


A rotina Sub cmdGravar_Click() também recebe alterações pois agora ou estará gravando um novo Record ou atualizando dados e os comandos são diferentes. Analise as alterações:

Private Sub cmdGravar_Click()

    Dim Atual As String

    If dtcCadastro.Recordset.EditMode = dbEditAdd Then

        Atual = txtNome.Text

        dtcCadastro.Recordset.Update

        dtcCadastro.Recordset.FindFirst "Nome = '" + Atual + "'"

        cmdApagar.Enabled = True

        cmdSair.Enabled = True

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

    Else

        dtcCadastro.UpdateRecord

    End If

    cmdGravar.Enabled = False

End Sub

Agora só falta um último problema: Se o operador alterou um dado e percebeu que não deveria alterá-lo, não tem como pedir o cancelamento. Vamos, então, contornar este problema com o uso da tecla Esc. O Visual Basic é capaz de identificar separadamente em cada controle, quando uma tecla foi pressionada, isto é , quando o foco estive no txtNome e uma tecla for pressionada a rotina Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer) será disparada. O mesmo ocorre para outros controles. Porém se o formulário tive a propriedade KeyPreview = True a rotina Sub Form_KeyPress será chamada sempre que alguma tecla for pressionada independentemente de onde estiver o foco. Sendo assim economizamos trabalho. Digite o código abaixo e não esqueça de alterar a propriedade KeyPreview do formulário para True.

Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)

    If KeyAscii = vbKeyEscape Then

        dtcCadastro.UpdateControls

        cmdGravar.Enabled = False

    End If

End Sub

Finalmente resta apenas verificar se o botão cmdGravar está habilitado quando o operador ativa o botão cmdSair. Este caso teremos dados não atualizados no arquivo Agenda.mdb. O código abaixo resolve este problema:

Private Sub cmdSair_Click()

    Dim msg As String, r As Integer

    If cmdGravar.Enabled = True Then

        msg = "Gravar as alterações antes de sair?"

        r = MsgBox(msg, vbQuestion + vbYesNoCancel)

        Select Case r

            Case vbYes

                If dtcCadastro.Recordset.EditMode = dbEditAdd Then

                    dtcCadastro.Recordset.Update

                Else

                    dtcCadastro.UpdateRecord

                End If

            Case vbNo

                If dtcCadastro.Recordset.EditMode = dbEditAdd Then

                    dtcCadastro.Recordset.CancelUpdate

                Else

                    dtcCadastro.UpdateControls

                End If

            Case vbCancel

                Exit Sub

        End Select

    End If

    End

End Sub

O programa está pronto mas se você quiser pode incrementa-lo colocando campos para Endereço, observações e até fotografias desde que você crie esses campos no banco e também copie os código com as devidas modificações nos novos controles.


Pode-se ter uma TextBox para observações com tamanho de texto de 32kbytes, ‘setando’ a sua propriedade Multiline = True e criando um campo do tipo Memo no banco. Já a fotografia precisa de um campo do tipo Binary e seu registro será feito a partir de um arquivo que contenha a foto. Uma vez gravado no banco, o arquivo original pode ser apagado.


Para podermos selecionar o arquivo que contém a foto usaremos um controle especial que não faz parte dos programa do tipo Standard. Para isso, acione o botão direito do mouse quando o seu ponteiro estive sobre a caixa de ferramentas. Um menu será exibido e você deve selecionar a opção Add. Selecione a ferramenta Microsoft Common Dialog Control 5.0 conforme ilustra a próxima figura (página seguinte) e acione o Botão Ok. Esta ferramenta será carregada na caixa de ferramentas com o seguinte ícone:




Agora selecione esta ferramenta na caixa de ferramentas e desenhe-a no formulário. Esta ferramenta fica invisível durante a execução do programa (como o Timer, por exemplo) e serve para exibir caixas de diálogos mais poderosas como tratamento de arquivos, escolha de fontes, escolha de cores e configuração de impressoras. Tudo dependerá de como você ‘setar’ as suas propriedades. Para o nosso caso, siga as indicações:

CommonDialog1


Name = dlg


DialogFileTitle = Selecione o arquivo da foto


Filter = Arquivos.bmp;pcx|*.bmp;*.pcx




Precisamos incluir no Banco de Dados os novos campos que vamos usar. Selecione o aplicativo VisData no menu Add Ins e em seguida abra o seu bando de dados usando o comando Open do menu File. Clique com o botão direito do mouse sobre o item Cadastro da janela Database Window e selecione Design no menu exibido. Para adicionar os novos campos, acione o botão Add Fields e preencha os campos conforme o indicado a seguir:

Name


Type 

Size

Apelido


Text

15

Endereço

Text

255

Observações

Memo



Fotografia

Binary


Acione o botão Close e em seguida o botão Add Index. Preencha o campo Name com a palavra Segurança. Na lista de campos selecione Nome e depois Telefone. Acione o botão Ok e verifique se a tabela do seu banco de dados está igual á próxima ilustração. Estando tudo bem, feche esta janela e compare a Database Window com a figura abaixo:







Se tudo tiver certo, coloque os novos controles no formulário deixando parecido com o ilustrado abaixo. Lembre-se que você já deu o mesmo nome à todos os Labels usados até agora e eles estão na forma de matriz. Sendo assim poderá copiá-los e alterar apenas a propriedade Caption já que as outras serão automaticamente copiadas.




Altere as seguintes propriedades dos novos controles:

Image1


Name = imgFoto


BorderStyle = 1 - Fixed Single


Stretch = True


DataSource = dtcCadastro


DataField = Fotografia

Text1


Name = txtApelido


DataSource = dtcCadastro


DataField = Apelido


MaxLenght = 15


Text = <apague todo texto>

Text2


Name = txtEndereço


DataSource = dtcCadastro


DataField = Endereço


MaxLenght = 255


MultiLine = True


Text = <apague todo texto>

Text3


Name = txtObservações


DataSource = dtcCadastro


DataField = Observações


MultiLine = True


ScrolBars = 2 - Vertical


Text = <apague todo texto>

Command1


Name = cmdProcurar


Caption = &Procurar

dtcCadastro


Caption = <apague todo texto>


Esses novos controles exigem inclusões de novas rotinas e alterações de algumas, mas se você quiser, pode rodar o programa e verificar que alterações feitas nos campos de Apelido, Endereço e Observações não provocam as mensagens de alerta contra erros acidentais. Além disso não conseguimos colocar em funcionamento o Common Dialog (dlg). Comecemos por ele. Digite o seguinte código:

Private Sub imgFoto_Click()

    dlg.Action = 1

    If dlg.filename = "" Then Exit Sub

    imgFoto.Picture = LoadPicture(dlg.filename)

    cmdGravar.Enabled = True

End Sub

Perceba que para ativar o dlg você precisará dar um clique sobre o controle imgFoto quando o programa estiver rodando. Esta estratégia além de economizar um botão de comando deixa a operação mais lógica.


Rode o programa e veja se funciona.


Acrescente agora as rotinas dos novos TextBoxes:

Private Sub txtApelido_Change()

    If txtApelido.DataChanged = True Then

        cmdGravar.Enabled = True

    End If

End Sub

Private Sub txtEndereço_Change()

    If txtEndereço.DataChanged = True Then

        cmdGravar.Enabled = True

    End If

End Sub

Private Sub txtObservações_Change()

    If txtObservações.DataChanged = True Then

        cmdGravar.Enabled = True

    End If

End Sub

O programa estaria finalmente pronto, se não fosse um grande problema que temos quando criamos índices. O índice criado com o nome de segurança é um controle interno do Banco de Dados que não permite a criação de registros repetidos conforme os campos relacionados nele, isto é, como o índice Segurança é uma associação dos campos Nome e Telefone, o banco de dados provocará um erro se o usuário inserir dois registros iguais. Se no código do Visual Basic você não contornar este erro, o programa exibirá uma mensagem de erro será descarregado. As alterações necessárias são grandes mas observe que muita coisa não muda:

Private Sub cmdGravar_Click()

    Dim Atual As String, msg As String

    On Error Resume Next

    If txtNome.Text = "" Or txtTelefone.Text = "" Then

        msg = "Os campos Nome e Telefone não podem ser nulos!"

        MsgBox msg, vbInformation

        Exit Sub

    End If

    If dtcCadastro.Recordset.EditMode = dbEditAdd Then

        Atual = txtNome.Text

        dtcCadastro.Recordset.Update

        Select Case Err

            Case 0

                'não faça nada

            Case 3022

                msg = "O registro que você está digitando já existe no Banco de Dados!"

                MsgBox msg, vbInformation

            Case Else

                msg = "Houve um erro inesperado:" + Str$(Err) + vbCrLf + vbCrLf + Error$(Err) + vbCrLf + vbCrLf + "O programa será finalizado!"

                MsgBox msg, vbCritical

                End

        End Select

        dtcCadastro.Recordset.FindFirst "Nome = '" + Atual + "'"

        On Error GoTo 0

        cmdApagar.Enabled = True

        cmdSair.Enabled = True


  cmdProcurar.Enabled = True

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

    Else

        dtcCadastro.UpdateRecord

        Select Case Err

            Case 0

                'não faça nada

            Case 524

                msg = "O registro que você está digitando já existe no Banco de Dados!"

                MsgBox msg, vbInformation

            Case Else

                msg = "Houve um erro inesperado:" + Str$(Err) + vbCrLf + vbCrLf + Error$(Err) + vbCrLf + vbCrLf + "O programa será finalizado!"

                MsgBox msg, vbCritical

                End

        End Select

    End If

    cmdGravar.Enabled = False

End Sub


Private Sub cmdNovo_Cancelar_Click()

    If cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo" Then

        cmdGravar.Enabled = True

        cmdApagar.Enabled = False

        cmdSair.Enabled = False

        cmdProcurar.Enabled = False

        imgFoto.Enabled = False

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Cancelar"

        Marca = dtcCadastro.Recordset.Bookmark

        dtcCadastro.Recordset.AddNew

    Else

        cmdGravar.Enabled = False

        cmdApagar.Enabled = True

        cmdSair.Enabled = True

        cmdProcurar.Enabled = True

        imgFoto.Enabled = True

        cmdNovo_Cancelar.Caption = "&Novo"

        dtcCadastro.Recordset.CancelUpdate

        dtcCadastro.Recordset.Bookmark = Marca

    End If

End Sub


Public Function VerificaMudanças() As Integer

    Dim Mudou As Boolean

    Mudou = False

    If txtNome.DataChanged = True Then Mudou = True

    If txtTelefone.DataChanged = True Then Mudou = True

    If txtApelido.DataChanged = True Then Mudou = True

    If txtEndereço.DataChanged = True Then Mudou = True

    If txtObservações.DataChanged = True Then Mudou = True

    If imgFoto.DataChanged = True Then Mudou = True

    VerificaMudanças = Mudou

End Function


Finalmente o programa está pronto, mas se você quiser pode continuar alterando-o de acordo com as suas necessidades, afinal o programa é seu. O Botão de comando Procurar vai abrir uma janela que facilita a procura das informações, mas isto é apenas um acessório.




O botão Procurar vai exibir um novo formulário que será o responsável pela procura de registros de uma maneira muito mais fácil que a proporcionada pelo Data do nosso programa.


Comece inserindo no projeto um novo formulário. Para isso selecione Add\Form no menu exibido quando pressionar o botão direito do mouse com o ponteiro sobre a janela Project Explorer. Escolha o tipo Form. Em seguida coloque as ferramentas conforme a ilustração abaixo:




Troque, então as seguintes propriedades:

Form1


Name = frmProcurar


BorderStyle = 1 - Fixed Single


Caption = Procurar


StartUpPosition = 1 - CenterOwner

Text1


Name = txt


Height = 305


Multiline = True


Text = <apague todo texto>

List1


Name = lst


Sorted = True

Command1


Name = cmdCancelar


Cancel = True


Caption = &Cancelar

Command1


Name = cmdOk


Caption = &Ok


Default = True


Neste formulário não usaremos a ferramenta Data para acessarmos o banco de dados. Faremos isso através do código do programa. Inicialmente precisaremos colocar os itens dentro do lst. Suponha que quando o formulário for carregado o valor das variáveis definidas como Public (no General Declarations) já são válidos. Copie o código:

Public Banco, Tabela, Campo As String

Public Dado As String

Dim DB As Database, RS As Recordset


Private Sub cmdCancelar_Click()

    Dado = ""

    Unload Me

End Sub


Private Sub cmdOk_Click()

    Dado = lst.List(lst.ListIndex)

    Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()

    Set DB = OpenDatabase(Banco, True, True)

    Set RS = DB.OpenRecordset("SELECT " + Campo + " FROM " + Tabela, dbOpenSnapshot, dbForwardOnly, dbReadOnly)

    While Not RS.EOF

        lst.AddItem RS!Nome

        RS.MoveNext

    Wend

End Sub

As variáveis declaradas como públicas poderão ser acessadas que qualquer formulário deste projeto. As declaradas como Database e Recordset são as que serão usadas para referenciarmos o banco de dados e a tabela, respectivamente. 


Na Sub Form_Load temos o código responsável pela abertura do banco e criação da tabela. Observe que foi criada uma tabela que contém apenas um campo, usando como fonte de dados a tabela Cadastro que contém todos os campos. A sintaxe deste comando SQL fica assim quando o Visual Basic executa:

SELECT Nome FROM Cadastro


Ou seja, seleciona o Campo Nome da tabela Cadastro. Se quiséssemos selecionar também os Telefones e os Endereços deveríamos digitar um código que resultasse na seguinte expressão:

SELECT Nome, Endereço, Telefone FROM Cadastro

Indo Mais adiante, se a operação que fossemos fazer necessitasse de todos os campos, a frase poderia ser resumida a:

SELECT * FROM Cadastro

A razão pela qual selecionamos apenas o Nome é que precisamos apenas deste campos para fazer a procura e selecionado apenas ele, o programa trabalha mais rápido. Acostume-se a selecionar apenas o que lhe interessa. Não se deixe iludir pela facilidade do * pois seu programa não teria a melhor performance, ou seja, correria o risco de ficar lento e causar tédio nos operadores.


Observe que o código fica muito mais simples quando não se usa o Data Control, mas por outro lado não podemos vincular o banco diretamente aos controles.


Coloque em primeiro plano, no ambiente do Visual Basic, a janela de edição de código do frmPrincipal para podermos digitar o código do botão Procurar.

Private Sub cmdProcurar_Click()

    With frmProcurar

        .Banco = "Agenda.mdb"

        .Tabela = "Cadastro"

        .Campo = "Nome"

        .Show vbModal

        If .Dado = "" Then

            Exit Sub

        Else

            dtcCadastro.Recordset.FindFirst "Nome = '" + .Dado + "'"

        End If

    End With

End Sub

Rode o programa e veja como é mais fácil localizar o item dentro de uma lista, mas ficará mais fácil ainda quando dermos uma “inteligência” ao ListBox, que seleciona o item mais parecido com o que se está digitando.



Private Sub txt_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

    Select Case KeyCode

        Case vbKeyDown

            If lst.ListIndex < lst.ListCount - 1 Then

                lst.ListIndex = lst.ListIndex + 1

            Else

                Beep

            End If

        Case vbKeyUp

            If lst.ListIndex > 0 Then

                lst.ListIndex = lst.ListIndex - 1

            Else

                Beep

            End If

    End Select

End Sub


Rode o programa e veja que você já pode selecionar os item da lista usando também as teclas de setas do teclado. Pare e digite o último código:

Private Sub txt_Change()

    If lst.ListCount = 0 Then Exit Sub

    If txt.Text = "" Then

        lst.ListIndex = 0

        Exit Sub

    End If

    txt.Text = UCase(txt.Text)

    txt.SelStart = Len(txt.Text)

    While txt.Text > Left$(lst.List(lst.ListIndex), Len(txt.Text)) And lst.ListIndex < lst.ListCount - 1

        If lst.ListIndex < lst.ListCount - 1 Then

            lst.ListIndex = lst.ListIndex + 1

        End If

    Wend

    While txt.Text < Left$(lst.List(lst.ListIndex), Len(txt.Text)) And lst.ListIndex > 0

        If lst.ListIndex > 0 Then

            lst.ListIndex = lst.ListIndex - 1

        End If

    Wend

End Sub

O próximo programa será desenvolvido em grupo, isto é cada pessoa terá como tarefa o desenvolvimento de uma janela. Quando todas estiverem prontas basta juntarmos os formulários num mesmo programa. As instruções e explicações correspondentes serão entregues durante o curso.

Command Menu





Properties





Toolbox





Tool Bar





Project Explorer





Gerenciadores de Controle





Janela para modificações de valores de forma imediata





Formulário





Combo de Objetos 





Layout de formulário





Base para os formulário do projeto





Combo de Procedimentos





Caixa de edição de código





Exibe o formulário selecionado





Exibe a caixa de código selecionada
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Combo  de Objeto





Combo de Procedimento
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Este ferramenta é o Data Control





         �





	Neste instante o Visual Basic detecta que você atribuiu o mesmo nome (lblRótulo) para dois controles diferentes: antigo Label1 e Label2. Abrirá, então uma caixa de diálogo conforme abaixo perguntando se você deseja criar um controle na forma de matriz. Responda afirmativamente.


	Agora o antigo Label1 será referenciado por lblRótulo(0) e o antigo Label2 por lblRótulo(1).








Verifique se os botões ativados do seu programa estão iguais a estes.





Atenção:








	A figura ao lado não é a referida como próxima figura no texto anterior. Ela representa o banco de dados no formato de árvore. Para você poder identificar todos os itens, acione com o mouse os sinais + e - .





	A figura com a ilustração dos dados da tabela Cadastro está na página seguinte.





	Esta confusão com várias referências à próxima figura ou figura seguinte ou ainda abaixo é necessária para ocupar melhor o espaço de cada página.
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